
PROGRAMOWANIE 

LINIOWE

(algorytm Simpleks)



❑ Programowanie liniowe – dualność w programowaniu

liniowym – przykład konstrukcji ZD PL
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❑ Programowanie liniowe – graficzna interpretacja zadań

programowania liniowego - metoda geometryczna

poszukiwania rozwiązań

1. Przykład zadania programowania liniowego ZPL - mającego

jednoznaczne tylko jedno rozwiązanie.
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❑ Programowanie liniowe – graficzna interpretacja zadań

programowania liniowego - metoda geometryczna

poszukiwania rozwiązań

2. Przykład zadania programowania liniowego ZPL - mającego

niejednoznacznie nieskończenie wiele rozwiązań.
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❑ Programowanie liniowe – graficzna interpretacja zadań

programowania liniowego - metoda geometryczna

poszukiwania rozwiązań

3. Przykład zadania programowania liniowego ZPL – nie mającego

żadnych rozwiązań.
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❑ Zadania programowania liniowego – idea metody

simpleks



❑ Zadania programowania liniowego – idea metody

Simpleks



❑ Programowanie liniowe – metoda Simpleks a przegląd

zupełny rozwiązań bazowych

▪ Przykład. Znaleźć rozwiązania bazowe następującego zadania ZPL
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Postać kanoniczna ZPL:Postać standardowa ZPL:
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❑ Programowanie liniowe – metoda Simpleks a przegląd

zupełny rozwiązań bazowych

Twierdzenie. Jeżeli zadanie ZPL ma rozwiązanie optymalne, to ma także

rozwiązanie optymalne bazowe.

Stąd wniosek, że rozwiązania optymalnego wystarczy szukać wśród rozwiązań

bazowych. Można je znaleźć dokonując zupełnego przeglądu wszystkich

rozwiązań bazowych. Dla naszego przykładu mamy:
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{x1,x2};{x1,x3};{x1,x4};{x2,x3};{x2,x4};{x3,x4}
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Każda z kombinacji może być bazą,

bo każda z kolumn A jest liniowo

niezależna od pozostałych

Będziemy mieć zatem 6 rozwiązań bazowych. Niektóre z nich mogą być jednak

niedopuszczalne (a takie nas nie interesują). Rozwiązanie bazowe nazywamy

dopuszczalnym, gdy dla danej bazy B, zachodzi: 0
B
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▪ Rozwiązania bazowe dla naszego przykładu:

Zmienne

decyzyjne

Baza (B1)

{x1,x2}

Baza (B2)

{x1,x3}

Baza (B3)

{x1,x4}

Baza (B4)

{x2,x3}

Baza (B5)

{x2,x4}

Baza (B6)

{x3,x4}

x1 6 8 7 0 0 0

x2 1 0 0 4 7 0

x3 0 - 2 0 6 0 14

x4 0 0 1 0 - 6 8

Funkcja celu

f(x1,x2,x3,x4)

15

(Max)

Niedop. 14 12 Niedop. 0
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❑ Programowanie liniowe – metoda Simpleks - przegląd

zupełny rozwiązań bazowych

10



❑ Programowanie liniowe – metoda Simpleks - przegląd

zupełny rozwiązań bazowych
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❑ Zadania programowania liniowego – dualność

w programowaniu liniowym



❑ Zadania programowania liniowego – dualność

w programowaniu liniowym



❑ Programowanie liniowe – metoda Simpleks – ujęcie

algorytmiczne
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❑ Zadania programowania liniowego – algorytm

metody simpleks



❑ Zadania programowania liniowego – algorytm

metody simpleks



❑ Zadania programowania liniowego – algorytm

metody simpleks



❑ Zadania programowania liniowego – algorytm

metody simpleks
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❑ Zadania programowania liniowego – algorytm

metody simpleks



❑ Zadania programowania liniowego – algorytm

metody simpleks





❑ Zadania programowania liniowego – algorytm

metody simpleks
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