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❑ Istota i geneza badań operacyjnych. Przedmiot i metodologia badań operacyjnych 

– 1 godz.

❑ Zadania programowania liniowego (wybrane liniowe problemy decyzyjne, dualizm 

w programowaniu liniowym, algorytm Simpleks, zagadnienia transportowe)

– 4 godz. ( 8 godz.)

❑ Programowanie nieliniowe w kontekście zadań programowania liniowego 

     – 1 godz. (2 godz.)

❑ Zadania programowania dynamicznego (algorytm Bellmana) - 2 godz.

❑ Przykładowe problemy optymalizacji dyskretnej, metoda podziału i ograniczeń, 

zagadnienie komiwojażera - algorytmy heurystyczne poszukiwania rozwiązań 

– 2 godz. (2 godz.)

❑ Treści kształcenia (wykłady – 15, ćwiczenia - 30):
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❑ Problemy decyzyjne w ujęciu sieciowym –  3 godz. (8 godz.) 

- programowanie sieciowe z kryterium czasu: metoda ścieżki 

krytycznej CPM, 

- planowanie przedsięwzięć z kryterium kosztowym, 

- planowanie w warunkach niepewności - algorytm PERT,

- Maksymalny przepływ w sieci (algorytm Forda-Fulkersona)

❑ Elementy programowania wielokryterialnego - 2 godz. (4 godz.)

❑ Elementy teorii gier (gry dwuosobowe o sumie zerowej oraz gry „z 

naturą”)  – 2 godz. (2 godz.)

❑ Wybrane systemy masowej obsługi (charakterystyka i podstawowe 

parametry efektywności ich funkcjonowania) - 2 godz.

❑ Treści kształcenia (wykłady i ćwiczenia):
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❑ Efekty kształcenia - umiejętności

1. Zdobycie wiedzy: 

• o sposobach modelowania matematycznego zagadnień 

decyzyjnych; 

• o różnych metodach poszukiwania rozwiązań optymalnych 

zadań decyzyjnych. 

2. Zdobycie umiejętności: 

• budowania modeli matematycznych zagadnień decyzyjnych;

• rozwiązywania problemów decyzyjnych z wykorzystaniem 

właściwych technik i metod badań operacyjnych.
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❑ Istota Badań Operacyjnych
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❑ Rozwój Badań Operacyjnych
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❑ Model matematyczny problemów decyzyjnych
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❑ Zadanie programowania liniowego – istota 

programowania liniowego



❑ Zadania programowania liniowego – postacie 

zadań programowania liniowego



❑ Zadania programowania liniowego – postacie 

zadań programowania liniowego



❑ Zadania programowania liniowego – postacie 

zadań programowania liniowego



❑ Zadania programowania liniowego – dualność 

w programowaniu liniowym
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❑ Zadania programowania liniowego – dualność 

w programowaniu liniowym



❑ Programowanie liniowe – dualność w programowaniu

    liniowym – przykład konstrukcji ZD PL
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