Badania Operacyjne

Programowanie liniowe



] Zadanie programowania liniowego - istota
programowania liniowego

2. Istota programowania liniowego:

- Jedna z mnajpopularniejszvch 1 najbardzie) uzytecznvch techmik optymalizacyinych
stosowanych w badaniach operacyinvch

- Programowanie liniowe znajduje powszechne zastosowanie przy rozwiazywaniu problemow
alokacyi (przydziatlu) ograniczonvch zasobow do konkurencyjnvch operacyi (zadan), np.:

»  wybor portfela oferowanyvch ushug transportowych przyv ustalonych kosztach przewozu
1 posiadanym taborze

= okreglenie rodzaju magazynowanyvch wyrobow przyv uwzglednieniu ich zyskownosct
oraz mozliwosciach magazynowych

- Problemy sformulowane w kategoriach programowania lintowego polegaja gtownie na:

=  maksymalizacy zysku
»  mimmalizacji kosztow
» opsiagnieciu zakladane) wartosci




] Zadania programowania liniowego -
zadan programowania liniowego

postacie

3. Postacie zadan programowania liniowego:
Ogélna postac ZPL:

x=(2x..... x,) - wektor zmiennych decyzyjnych

<

b=(h....b,) - wektor ograniczen warunkow ograniczajacych (wystepwacych po prawej
stronie rownar 1 nierdwnosct)
A= [ai J.-]m L macierz wspolczynnikow warunkow ograniczajacych (wystepujacych po lewe)

stronie rownan 1 nerowWnosci)




] Zadania programowania liniowego -
zadan programowania liniowego

postacie

Postac standardowa ZPL.:

H
Max Z € X Min Z € X
J=l

Posta¢ kanoniczna ZP1.:

Max(Mi X, >
x(Min) 2, €% Max(Min) Y ¢,x, = (e, %)

[Z auxj _ EJ:.; (E _ 1: m) W ZaP1sie MacClerZowyInl. {‘{ _ _X_J- _ EJT

J=1

=0




1 Zadania programowania liniowego - postacie
zadan programowania liniowego

Kazda postac ZPL mozemy sprowadzic do postaci kanoniczne] poprzez wprowadzenie
zmiennvch swobodnvch.

Dla warunkow postact =, jezeli 1-ty warunek jest taka nierownoscia, wprowadzamy zmienna

swobodna: x,, 20; x,, =b—> a, x; ze wspblczynnikiem (+1)

J=1
np. 2x +3x, =6 zamieniamy na warunek 2x +3x;, +x =6
Dla warunkow postact = jezelt 1-tyv warunek jest taka nierownoscia, wprowadzamy zmienna

swobodna: x,., 20; x, =2 a, x;— b, ze wspélczynnikiem (-1)

J=1
np. 7x —x, = 2 zamiemamy na warunek Tx —x, —x, =2

Uwaga: Do funkcyi celu zmienne swobodne wchodza ze wspolczynnikami rownymi zero,
w przvkiadzie ¢, =0.¢, =0.




 Zadania programowania liniowego - dualnosc
W programowaniu liniowym

4. Dualno$¢ w programowaniu liniowym:

£ kazdym zadaniem PL sprzezone jest pewne inne zadanie PL, zwane zadaniem dualnym ZD

PL.

Dla zadania prerwotnego (ZP) na maksimum w postaci standardowe:

Meax 3 ¢;x
F=]
Za X =b: (1=L...m)
Jml
x 20 (j=L..n)

Zadamem dualnym ZD PL bedzie zadame:

m
Min 3 by,
1




 Zadania programowania liniowego - dualnosc
W programowaniu liniowym

Z relacpn zachodzacych pomiedzy zadaniem ZP (pierwotnym) 1 ZD (zadaniem dualnym)
wynika, Ze:

e w zadaniu dualnym jest tvle zmiennych, ile warunkow w zadaniu pierwotnym (kazdemu
warunkowi odpowiada jedna zmienna)

¢ w zadaniu dualnym jest tyle warunkow, 1le zmiennvch w zadaniu pierwotnym

e wagi funkcyi celu zadama pierwotnego sa wyrazami wolnymi (prawyimi ograniczeniami
warunkow) w zadaniu dualnym

* wyrazy wolne zadania pierwotnego sa wagami funkeji celu w zadaniu dualnym

* macierz wspolczynnikow zadamia dualnego jest transpozycja macierzy wspolczynmkow
zadania pierwotnego

* jezeli zadanie pierwotne jest ma maksimum, to zadanie dualne jest na minimum
(1 odwrotnie)




 Zadania programowania liniowego - dualnosc
W programowaniu liniowym

Stosuje sie takze nastepujace dodatkowe reguly tworzenia zadania dualnego:

e jezeli z ZP 1-ty warunek jest rownoscia, to odpowiadajaca mu zmienna w zadaniu dualnym
nie ma ograniczen (przvymuje dowolne wartosci)

¢ jezeli z ZP 1-tv warunek jest typowa nierownoscia, to odpowiadajaca mu zmienna w zadaniu
dualnym jest nieujemna

o jezeli z ZP 1ty warunek jest nietypowa nierownoscia, to odpowiadajaca mu zmienna
w zadaniu dualnym jest medodatma (y, =0)

¢ jezeli w ZP na zmienna x. me nalozono ograniczeni, to j-ty warunek w ZD jest rtéwnoscia

¢ jezeli w ZP zmienna x. =0 (jest meujemna), to j-ty warunek w ZD jest typowa merdwnoscia

* jezeliw ZP zmienna x; =0 (jest niedodatma), to j-ty warunek w ZD) jest metypowa nieréwnoscia




O Programowanie liniowe — dualnos¢ w programowaniu
liniowym — przykiad konstrukcji ZD PL

Zadanie pierwotne - ZP PL

f(x,x,x,x,)=2x —x, +5x —2x, > min
[ x + x,+2x,+5x, <20
2x, — X, — x, =15

3x, + x,—2x, =14

| x,,x,,x, 20,x, -dowolne

Zadanie dualne - ZD PL
g(v,y,,y,)=20y +15y, +14y — max

(v, +2y, < 2
Yo— y,+3y,=-1
12y, + , 5
S5y, — y,—2y,=-2
¥, <0,y,=20,y, -dowolne

IA A




 Zadania programowania liniowego - dualnosc
W programowaniu liniowym

5. Twierdzenia o Dualnosci:
Twierdzenie 1 (o istnieniu)

Jezeli ZP 1 ZD maja rozwiazamia dopuszczalne, to oba maja rozwiazama optvmalne. Jezeli
natomiast chociaz jedno z nich mie ma rozwiazamia dopuszczalnego, to obvdwa nie maja
rozwiazan dopuszczalnych.

Twierdzenie 2

Jezeli x....x, jest rozwiazaniem dopuszczalnym zadama pierwotnego, a 1y,.... ), [0ZWIazZaniem

dopuszezalnym zadania dualnego, to pomiedzy wartosciami funkeyi celu zachodzi nierdwnosc:
n m
2.6% = 2.hy,
| il

Dla rozwigzan dopuszczalnych wartosé funkcji celu ZP nie moie byé wieksza od wartosci funkcgji celu
ZD




 Zadania programowania liniowego - dualnosc
W programowaniu liniowym

Twierdzenie 3 (o optymalnosci)

Jezeli 1stmieja dwa takie rozwiazamia dopuszczalne x;,_.:x; (ZP) 1 }'1*

" L m L
2.6% =2.by:
iml

J=1

1
E )

to obydwa rozwigzania 53 rozwigzaniami optymalnymi.
Twierdzenie 4 (o rownowadze)

Jezeli x ... x, jest rozwiazaniem dopuszezalnym zadama pierwotnego ofaz ..., ¥, I0Zwiazaniem

dopuszczalnym zadata dualnego, to aby te rozwiazama byly rozwiazaniami optymalnymi wystarcza,
ze spetniane beda nastepujace warnki:

(1) > ax <b=y=0

J=1

i
(2) Z av;>c;=>x; =0

fm]

(3) ¥, >0=>ax =b,

J=1

e
(4) x=0= é:a;- Vi=c;




1 Programowanie liniowe — graficzna interpretacja zadan
programowania liniowego - metoda geometryczna
poszukiwania rozwigzan

1. Przykiad zadania programowania liniowego ZPL - majacego
jednoznaczne tylko jedno rozwigzanie.

A X2

1
f(x,x)=z= le +Xx, = max

(—x +x, < 2
3

<le+x2 < 3
x,x,20




1 Programowanie liniowe — graficzna interpretacja zadan
programowania liniowego - metoda geometryczna
poszukiwania rozwigzan

2. Przykitad zadania programowania liniowego ZPL - majacego
niejednoznacznie nieskonczenie wiele rozwigzan.

f(x,x)=z=x+x — max
(X +x, < 4
=X +x, < 2

X, X, >0 iy




1 Programowanie liniowe — graficzna interpretacja zadan
programowania liniowego - metoda geometryczna
poszukiwania rozwigzan

3. Przyktad zadania programowania liniowego ZPL - nie majacego
zadnych rozwigzan.

AY
\\ AX2
\ﬁb ;x
\"3\\\ \\
~ 3 AR \
\{‘r "'\ \ A\
NN \ \\
.UI \
f(x,x)=z=2x +x, > max SN
- \0y \“\\ )
3
—x+x. = 3
5 1 2
1
3 _Exl +x, =2 1
x,x =0




 Zadania programowania liniowego — idea metody
simpleks

6. Algorvtm metody Simpleks:

Metoda simpleks jest podstawowa metoda znajdowania optvmalnych rozwiazan zadan
programowania liniowego. Jest to metoda ogolna, pozwalajaca rozwiazac kazde zadanmie PL.

Polega ona na sekwencyjnvm (Scisle okreslonvm - ukierunkowanvm przegladzie tzw.
rozwiazan bazowych)

Fozwiazanie bazowe jest zwiazane z postacia kanoniczna zadama PL.

Max(Min) 3" cx;

J=1

A-x=5
x=0
gdzie:
1
x=| ... | - wektor zmiennych decvzyvinych (w zapisie kolumnowym),
_xﬂ_
b
b =| ... | - wektor prawych ograniczen w warunkach
L bﬂ_
c= [cl A cn] - wektor wspolczynnilkedw funkcji celu (w zapisie wierszowym)
o A
A=| ... . .. | - macierz wspolczynmkow wamnkdw ograniczajacych po prawej stronie
1 i

rownosci




 Zadania programowania liniowego - dualnosc
W programowaniu liniowym

Niech B oznacza baze, czyli macierz kwadratowa m-tego stopnia skladajaca sic z m - liniowo
niezaleinych kolumn macierzv A (det(B) = 0).

Je) kolumny nazywa sie kolumnami bazowwvmi, zas pozostale kolumny macierzy A nie
bazowymi. Zmienne zwiazane z kolumnami bazowymi nazywamy zmiennyini bazowymi, zas
pozostale nie bazowymi.

Oznaczmy przez Z; - zbior zmiennych bazowych. zas przez Z, - zbior zmiennych nie

bazowych.

Z kazda baza B uktadu rownan Ax =5 jest zwiazane rozwiazanie bazowe. Jezel uklad Ax=b
jest niesprzeczny oraz n>m, to uklad ten ma nieskonczenie wiele rozwiazan, ale skoficzona
liczbe rozwiazan bazowych. Dla m — rdwnan z n — miewiadomymi tma co najwvie)

(n) n!

Ikmj_ m![:rrz—mj!

Wektor zmiennych decyzyjnych oraz macierz wspolczynnikow mozna przedstawic teraz przy
zadanej bazie B nastepujaco: x= [:xﬁ.= x_‘r-j A= IZBJ'J:I

Wowezas uktad rownan Ax=»b zapiszemy w postaci: B-x; +N-x,. =5

Mnozac lewostronnie przez macierz B . otrzymujemy postaé bazowa: I - xp +W -x) = B
gdzie: =B B. W=B'N_bp =B"b

Z postaci bazowe) fatwo wyznaczy¢ rozwiazanie bazowe: x,, =0,x, = b"=B7'.b.

Jezeli dla dane) bazv B: xE=E:'=.E"1-E: =0, to rozwiazanie bazowe jest rozwiazamiem

dopuszczalnym.




 Zadania programowania liniowego - dualnosc
W programowaniu liniowym

Idea metody simpleks:

Zastosowanie podejécia pelnego przegladu zbioru rozwiazan bazowych jest nieefekitviwne ze wzgledu
na liczbe tych rozwiazan oraz ze wzgledu na wielkosé ukladu réwnan jaki nalezy preeksztatcac.

_ . : (20 20
Jezeli n=20 1 m=10, to rozwiazan bazowych moze byé: | |

= =184756
10 ) 10110

W metodzie simpleks stosujemy przeglad ukierunkowany zbioru rozwiazan bazowych.
Przechodzimy od jednego rozwiazama bazowego dopuszczalnego do dmugiego, o kidrym
wiemy, Ze jest nie gorsze od poprzedniego (pomijajac medopuszczalne 1 te gorsze od aktualnie
rozpatrywanego).

Przeglad ukierunkowany sprowadza sie do realizacji nastepujacych krokdw (jezeli zadanie ma
rozwiazanie optymalne)

Krok A: Wyznaczyc rozwiazanie wejsciows — dopuszczalne 1 bazowe

Krok B: Sprawdzic, czy aktualne rozwiazanie bazowe jest optymalne. Jezeli tak, to koniec
obliczen, jezeli nie_ to przejsicie do kroku C

Erok C: Przejsc do sasiedniego rozwiazania bazowego, o ktéryvm wiadomo, Ze jest nie gorsze
od poprzedniego 1 powrdt do kroku B.

Dhwie bazy nazywamy sasiednimi jezeli roznia sie tvlko jedna kolumna macierzy A. Podobnie
dwa rozwiazatnia bazowe nazywamy sasiednimi, jezeli réznia sie tyvlko jedna zmienna bazowa.

W sensie rachunkowwvm przechodzenie od jednego rozwiazania bazowego do dmugiego
sasiedniego polega na przeksztalcaniu ukladu réwnan: I-x, +7 -x, =5  od jednej postaci
bazowe) do drugie). Najlepiej. gdv poczatkowa postac kanoniczna jest takze postacia bazowa.




 Zadania programowania liniowego - dualnosc
W programowaniu liniowym

Poczatkowe rozwiazanie bazowe:

Punktem wyjscia metody simpleks jest uzyskanie poczatkowego rozwiazania bazowego. W tym celu
nalezy przeksztatcic je do postact bazowe) z nieyyemnym wektorem wyrazéw wolnych b. Pryimujac,
ze zmienne bazowe sa zwiazane z wektorami jednostkowymi uzyskamy bardzo latwo poczatkowe

rozwiazanie bazowe: xp =b" =Bl b=I"b=b, xy =0.

lezeli i-te prawe ograniczenie jest ujemne, to moina przemnozyc obustronnie to rownanie (warunek)
przez (-1).

Gdy macierz wspdlczynnikow postaci kanoniczne] nie zawiera macierzy jednostkowe), ktora mozna
uznac jako baze, to mozemy:

(1) tak przeksztalcié uklad réwnan (stoswac reguly eliminacyi Gaussa), aby zawieral on macierz
jednostkowa

(2) albo sztuczme utworzyd taka macierz, uzupelniajac macierz wspdtczynmikéw A o odpowiednia
liczbe brakujacych wektoréw jednostkowvch — co czesto jest praktyczniejsze — jest to tzw.
metoda sztuczne) bazy (rozszerzamy wiedy liste zmiennych decyvzyvinyvch o tzw. zmienne
sZtuczne).

Uwaga:

- Waga przy zmiennej sztuczne] w funkeji celu jest taka, Ze nieoplacalne jest pozostawienie jgj
W rozwiazamu optymalnym (duza liczba dodatnia dla munimum lub wemmna 1 duza co do modutu dla
zadamia na maksimum)

- Optymalne rozwiazanie zadania Ze Zmiennym sziucznyimi (pomocticzZego) wyznacza optymalne
rozwiazanie zadamia poczatkowego, jesli tylko wszystkie zmienne sztuczne sa W IoZwiazamiu
optymalnym zerowe.

- jezeli chod jedna zmienna sztuczna jest dodatmia, to poczatkowe rozwiazanie jest sprzeczne.




1 Zadania programowania liniowego - algorytm
metody simpleks

Zadanie ZPL (przyklad)

Przedsiebiorstwo transportowe dvsponuje 10 ciezarowkami o ladownosci 10[t]. Klient zlecit
przedsiebiorstwu przewoz 66 ton ladunkéw w opakowaniach po 3[t] oraz 20 ton fadunkow
w opakowaniach po 2[t].

W jaki sposob nalezv zaladowac towar na ciezarowki, aby zrealizowac zamowienie klienta,
minimalizujac laczna niewvkorzystana ladownosc¢ ciezarowek niezbednvch do przewozu

towarow 7
Sposoby zaladunku (2] 3] @)
ladunek — opakowania 3[t] 3 211 0
ladunek — opakowania 2[t] D1 21315
Niewykorzystana ladownosé [t] 1 (0|10
Model matematyczny — problemu decyvzyvjnego:
F(x,%,%,x)=1x+0-x,+1-x, +0-x, — min
(3, +x,+%+x,<10 (X +%,+%+x, €10
'3(3-x+2-x,+1-x,+0-x,)=66 9.5 +6-x,+3-%,+0-x, =66
2.(0-x+2-0,+3-5,+5-x,)=20 0-x,+4-x,+6-x; +10-x, = 20

|%20,x20x520x,20 13 20,0,20,6520x,20




1 Zadania programowania

liniowego - algorytm
metody simpleks

Postac kanoniczna:

Flx.x.x5.x)=1.3+0-x,+1-,+0-x, +0-x; — min

r_rl +x, + N +x,+x =10
9. +6-x,+3.x;,+0-x, =66
O-x+4-x,+6-x;,+10-x, = 20

lx,20x,20x=20x,20x,20

Postac kanoniczna — bazowa, po wprowadzeniu zmiennyvch sztucznvch:

Wprowadzamy 2 zmienne sztuczne (dla ktorych oczekujemy wartosci zerowej) x; = 0 oraz

x, =0 ze wspolczynnikami ¢, =M oraz ¢, =M . M >0 (M — =) - dla zadania na

Gdyby zadanie ZPL bylo na maksimum, to ¢, = —M c. = —M

F(x,x,x%.x)=1x+0-x,+1-x,+0-x,+0-x, + M -x;,+ M - x; — min

[T, +1-0,+1-0,+1- %, +1-x,+0-%, + 0-x, =10

190 +6-x5,+3-5,+0- x5, +0-x, +1-x, + 0-x, =66
0-x+4-x%,+6-x%,+10-x,+0- 2.+ 0-x,+1-x, =20

lz20x,20x=0x,20x20




1 Zadania programowania liniowego - algorytm
metody simpleks

Algorvtm metody Simpleks:
Krok A — malezc poczatkowe rozwiazanie bazowe dopuszczalne
Krok B — sprawdzic optvmalnosc aktualnego rozwiazania bazowego

o Jezeli aktualne bazowe jest optvmalne, to koniec obliczen

® Jezeli nie to przejsc do kroku C
Krok C — Wyznaczyc sasiednie nie gorsze od poprzedniego rozwiazanie bazowe

Powrot do - Kroku B



1 Zadania programowania liniowego - algorytm
metody simpleks

Krok A

Pierwsze — poczatkowe rozwiazanie bazowe:

Macierz wspolczyvnnikow w warunkach ograniczajacvch:

1 1 1 1 1 0 0
A=9 6 3 0 0 1 0
0o 4 &6 10 0 0 1
1 0 0
Pierwszabaza- 5=|0 1 0O
o 0 1
X !
Zmienne bazowe: X, = | X, |. Zmienne niebazowe: x,, = ?
e 3
X

Pierwsze rozwiazanie bazowe:



ErokB
Sprawdzenie optymalnosci aktualnego rozwiazania bazowego:

Sprawdzanie optymalnosci aktualnego rozwiazania bazowego oraz tworzenie kolejnych
rozwiazan bazowychdopuszezalnych wygodnie jest zilustrowac tzw. Tablica simpleksowa.

Pierwsza tablica simpleksowa: ™= |:E___:|

im0 O
c T ] T ] OJTWMTJHM Kolumna
! tablicy
X X X Xy X | Xz | X, | simpleksowsj
dla
sp=o,. fEE; Zmisnna . . . WYIAZOW
= ¥ Bazows Elamenty tablicy simpleksowraj o el
E AEl L m, J= l,...n (zaf-:-'.\'aj
-
E".- =La
0 X 1 I I I 1 ] ] 10
A X, ] & 3 ] ] 1 ] L1
A i 1] E 1 10 1] 1] T 10
7 = ZC -t z =01+ | 1l0M =iy 10A UM M
o M9+
M.0
=04 Fiz)=
TWief5Z (Zarowy) —CSM =1 [ =104 | SAr=1] 1047 [ O 0 J x, =0-10-+
tablicy simplaksowaj A B
kryteriom optymalnosci -H 0
fh,=c,—z,,j=1_.n Af -2
J i ] =360

Simpleksowe kryterium optymalnosci:

1. Dlazadaniazfunkeacelupostad maksimum:
dlakazdego je Z, .1, =0

2. Dlazadaniaz funkea celu postad minimum:
dlakazdego je £, .1, , 20

Dla naszego zadara wszystlde wepolezynrki optymano£d sa ujemne, wisc poczathowe
rozwiazanie bazowe nie jest optymalne.

Malezy zatemprzejsc do krokm (C) - ustalic ktora zmienna z aktualnych niebazowychnalezy
do bazy wprowadzic, aby poprawic aktualne rozwiazarie, a ktora z aktualne) bazy usunac.

O tym mowi tzw. simpleksowe kryterium wejscia do bazy i kryterium wyjscia zbazy.




1 Zadania programowania liniowego - algorytm
metody simpleks

Poprawa aktualnego rozwiazania bazowego — wyvznaczenie sasiedniego rozwiazania

bazowego dopuszczalnego, ktore jest nie gorsze od aktualnego

Kryterium wejscia:
Do bazv nalezv wprowadzic, taka zmienna z niebazowvch, dla ktorej:
1. Dla zadania na maksimum zachodzi warunek: f,, = max {Icl.;: Jje Z_\_.}

2. Dlazadania na minimum zachodzi wammnek: 7,, = min :IC'.JF JE Z_\_.}

Dla naszego zadania nalezy wprowadzic¢ albo zmienna x, albo x, (wprowadzamy x,, gdvz

jest to zmienna wiasciwa, a nie bilansujaca zmienna swobodna jak x,).
for =l 4= min {—Qﬂpf +1.—-10M,-OM +1.-10M } =—10M

i =2 - kolumna 2 staje sig tzw. kolumna centralna tablicy simpleksowe;




1 Zadania programowania liniowego - algorytm
metody simpleks

Kryterium wyjscia:

Z aktualnej bazy nalezv usunac te zmienna, dla ktorej:

i

| T
22 —min Lz >0}
I I:'..{ )

rE

|ty . [10 66 20
Dlanaszego zadania min ‘—Q;IH = DL: min —:—:—]} =5 dlar=3 awiecdla
e 16 4]

trzeciej aktualnie zmienne] bazowej: X., ktora z bazv nalezv usunac

I, . =1, -staje sie tzw. elementem centralnym (wainym dla dalszych przeksztalcen tablicy

simpleksowe]) przyv wvznaczaniu nowego poprawionego rozwiazania bazowego.



1 Zadania programowania liniowego - algorytm
metody simpleks

Przeksztalcenia tablicy simpleksowe] w celu uzvskania nowego - lepszego rozwiazania

bazowego.
T = I:I: :I - jest nowa tablica simpleksowa
E.J BF _dicl,.. om0,

o« . ="-7=0,_.5n - dla wiersza odpowiadajacego wierszowi centralnemu, czyli dla
r

r.k
Fmienne] wvprowadzanej z aktualnej bazv
s .=t .—t .- ;i=r;j=0,..7 -dlawierszy pozostatych
EJ L. L. Wl ¥ B FoTE - -

Dla naszego zadania: element centralny 5, =4

, 3
zj_:[ra 1 =
nd 2

kD |

001|5]

r,=[1111100 |1@]—1.[@ 1 % % 0 0 1 |5]=
=[1 o -1 2 10 -1 |5]
2 2
: 3 5
t,,=[9 6 3 0 010 |55:|—5-[0 1 = =0 01 |5]=

=[9 0 6 -15 0 1 -6 |36]



Druga tablica simpleksowa: 7%

c; 1 1 0 0 M M
X X, x5 Xy X, Xg X5 .
b =1,
e =c ieZ Zmienne Elementy tablicy simpleksowej
F - Tivd TR E . - .-
azowe Liel...om j=1..n
1 3
0 X, 1 0| -= 211 |o0o]| -1 5
2 2
M X, 0 0 —6 —15 0 1 —6 36
3 5
0 X, 0 1 Z 2 0|0 1 5
2 2
Zj= 6k oM 0 | -6M | -15M | 0 | M | -6M | Flx)=
i=Zs
Lyj=C€;—Z; -M+1 | 0 | M +1 150 0 0 M| x,=36M
Dirugie rozwiazanie bazowe:
X, 5
Xy =0.3,=|% |=b =b=|36| f(x)=0-5+M-36+M-5=41M
X 5

Kryterium optymalnosci: istnieje jeszcze jeden wspolczynnik [y, dla zmiennej niebazowej

X, . ktory jest ujemny, zatem aktualne rozwiazanie dalej nie jest optymalne.

Zastosowanie krvterium wejscia:
Te zmienna: X, - nalezy zatem wprowadzic do bazy — zgodnie z kryvterium wejscia

Zastosowanie krvterium wyjscia:

-

5 36]

— . — =4 - zbazv usuwamv r=2 druga zmienna bazowa  x,

1

i

2 min
Ir:l




1 Zadania programowania liniowego - algorytm
metody simpleks

Nowe — trzecie rozwiazanie bazowe

dla naszego zadania - element centralny: £,;, =9

[l
-
o
o |
palun B
o
o
—
L



3

Trzecia tablica simpleksowa: T

C; 1 0 1 0 0 M M
=) X, X Xy X Xg X~ .
b:‘ =g
e = i=Z Zrmienne Elementy tablicy simpleksowej
F /7% | Bazowe tiel..omj=1._.n
1 1 1 1
0 x | 0| 0| = S - - 1
6 9 3
2 5 1 2
1 X, 1] o0 | -2 | -2 0 - -z 4
3 3 9 3
3 5
0 X, 0 1 = = 0 0 1 5
z; =3 ¢t oo 2| 3 0 L _2 Flx)=
i=Zz 3 3 2 3
] 3 2
f,.=C,—Z, 0 0 2 2 0 m-L | mel x,=4
’ 3 3 9 3

X, 1
X, =0.x,=|x |=b =b=|4| f(x)=0-1+1-4+0-5=4
X, 5

Sprawdzenie krvierium optvmalnosci:
wszystkie wspolezyvonilkd f;,j€Z,. dla zmiennych niebazowych, zatem aktualne

rozwiazanie jest optyvmalne.

Nalezv zatem wyvslac 4 samochody zaladowane sposobem pierwszvim oraz 5 zaladowanwch
sposobem dmgim_ aby zrealizowaé zamowienie klienta, przv minimalne] niewvkorzvstane]

ladownosci srodkow transportu wyvnoszacej 4 [tonv].
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